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DOOR DE GEMEENTE

!
Het is mogelijk en zelfs aan te bevelen dat de gemeente zelf 20
het nagesprek met de spelers voert en dit niet overlaat aan
The Great Escape (TGE). Hierbij enkele suggesties.
Voor het spel begint, krijgt het team van maximaal 6 spelers
instructie van de spelbegeleider van TGE. Na afloop kun je
namens de gemeente zelf in gesprek met de spelers.

o Plaats een (party)tent met statafel (beschikbaar bij TGE)
en digitaal scherm of Ipads op een rustige plek bij de
escaperoom en vertoon op het scherm de kwetsbare
plekken in de gemeente (klimaatatlas) voor wateroverlast,
hitte en droogte. Inwoners worden zich er zo bewust van
dat klimaatverandering hun eigen woning en buurt kan
raken.

e Maak in het gesprek met inwoners gebruik van de A5-
flyer met een overzicht van klimaatmaatregelen (zie
bijlage).

e Vang de spelers op uit de escaperoom na afloop van het
spel. Begeleid ze naar de statafel en leid het gesprek in.

e Eerste reacties, vaak is men nog vol van het spel. Wat

vonden de deelnemers ervan? Leuk? Makkelijk, moeilijk?
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Was het voor spelers het thema duidelijk dat het spel

ging over klimaatadaptatie, aanpassing aan
weersextremen van klimaatverandering?

Laat nu de flyer (gebaseerd op een puzzel uit de
escaperoom) zien en vraag welke duurzame maatregelen
spelers zelf al nemen. Denk aan afval scheiden, meer
groen in de tuin, een regenton, per fiets naar de
stad/werk, OV gebruik, etc. Men scoort daar meestal al
goed op. Benadruk dit en bevestig dat spelers dus feitelijk
al duurzaam bezig zijn.

Bekijk samen met de spelers aan de hand van de flyer
welke maatregelen zij nog meer kunnen nemen om hun
leefomgeving te vergroenen en meer water op te vangen.
Vraag spelers welke maatregelen zij de komende periode
gemakkelijk nog meer kunnen nemen en maak het zo
concreet mogelijk voor hun.

Wijs hun op eventuele subsidiemogelijkheden in de
gemeente voor wateropvang, regentonnen, groendaken,
etc.

CAMPUS

Towards a climate adaptive delta.
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e Leg uit dat de deltaregio Zwolle koploper is in
klimaatadaptatie. Geef spelers een goed gevoel over wat
hun gemeente allemaal al doet.

e Leg uit dat de Climate Campus een samenwerking is en
een label voor organisaties en inwoners om te laten zien
dat ze meewerken aan het weerbaar maken van hun
leefomgeving tegen de gevolgen van klimaatverandering.

o Maak duidelijk aan de spelers dat er al heel veel
Initiatieven zijn van inwoners in hun eigen gemeente die
bezig zijn met het groener maken van hun
woonomgeving (tegels eruit, groen erin, meer
wateropvang) en dat ze zeker niet de enige zijn.

o Laat op de klimaatatlas zien waar deelnemers wonen en
wijs op kwetsbare plekken voor wateroverlast, hittestress
en droogte en hoe dat straten en buurten kan raken.

e Wijs erop dat 60% van het gebied niet van de gemeente

IS, maar van particulieren zoals zijzelf. Wijs erop dat

iedereen zelf al veel kan doen om zich tijdig aan te

passen aan de klimaatverandering en dat ze al goed op
weg zijn.
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. CLIMATE EEN BETER KLIMAAT
CAMPUS BEGINT BlJ JEZELF!

Towards a climate adoptive delta.

Aan de Slag! Wat kan ik doen? Steden en dorpen schullen nlet voor negen of zen

[ Witernrrests ardergrens maes.
() Pogumine, gerutn
[ Hostem chr begianting
() Sehinbrns e
" Mosly mberisien boepaen met

i PRI T

Infographic Kiimaat Actiof! van waterschap Drents Overijsselse Dolta

Hierboven zie je al heel wat dingen die je zelf kunt doen om jouw tuin,
straat en buurt mooier te maken en steeds een beetje meerklimaatproof!

Of dat zoden aan de dijk zet? Advies: begin klein. Hang een

Nou en of, meent Arnold van Vliet, insectenhotel op, trek een paar
bioloog van Wageningen tegels uit de grond en zet er
Universiteit & Research (WUR). planten in, poot inheemse
Nederland heeft bijna 500 struiken of bloemen die vogels en
duizend hectare natuurgebied. insecten aantrekken, laat onkruid i
Naar schatting 56 duizend staan, graaf een vijvertje voor
hectare grond is in gebruik als libellen, maak hoopjes van je
privétuin. Richt je die natuurlijk in,  snoeiafval zodat beestjes kunnen
dan heb je zomaar 10 procent schuilen. Maar vooral: ‘Doe wat je
meer natuur. ‘Dat is substantieel. leuk vindt en laat je verrassen.

[Volkskrant, juli 2020]

www.climate-campus.nl
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o STAP | - MAAK EEN SPONS VAN JE TUIN
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Leg waterdoorlatende Plaats een regenton/ Zaag je regenpijp af Maak minimaal 75%

stenen in je tuin regenschutting en leidt water naar van je tuin groen
de planten

@ STAP 2 - MARK JE Woning gROENER!

) Tl 4 E’# TR

Leg een groendakje Maak een geveltuintje Maak je gevel groen Plant een (leijboompje
aan

() sTap 3 - zorg voor BloemeTJES €N BiUTJES.

Vervang je schutting Plant een viinderstruik Hang een vogelhuisje Plaats een pergola en
door een groene haag en een insectenhotel op  laat deze begroeien
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d.d. acties details uitvoering

Voor-informeren wijkmanagers en/of
andere betrokkenen

Vaststellen locatie (plein, festival, etc.)
en contact met omwonenden

Productie hah-brief en folder (zie
downloads folder formats)

Contact met TGE, website in orde, tekst
en tijdsloten gereedzetten voor
aanmelding en evt. wachtlijst

Infopagina eigen website(s) met oproep
en info over de escaperoom

Sociale media updates voorbereiden en
agenderen en mailen naar wijkmanagers

Inzet hah-media en verspreiding hah-
folder
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. locatie
d.d. Timeslots spelers

9:30-10:00
10:00-10:30
10:30-11:00
11:00-11:30
11:30-12:00
12:00-12:30

6x6=36

13:30-14:00
14:00-14:30
14:30-15:00
15:00-15:30 7x6=42
15:30-16:00
16:00-16:30
16:30-17:00

18:00-18:30
18:30-19:00
19:00-19:30
19:30-20:00
20:00-20:30
20:30-21:00

7x6=42



